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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé Java EE
Semestr VI Program studiéw,
Stopien studiéw 1 dla ktorego obowiazuje [2025/2026
sylabus
Nazwa przedmiotu Mapowanie obiektowo-relacyjne
Kod przedmiotu MOR
t.aczna liczba godzin 18 | Tryb | stacjonaray | niestacjonarny
Profil ksztalcenia Ogblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)
Forma zajec laboratorium
Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktow ECTS %
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zaje¢ Laboratorium
Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos$¢ jezyka JAVA oraz programowanial
obiektowego.

Zalozenia i cele przedmiotu

Nauka programowania aplikacji bazodanowych,
biznesowych i webowych w Javie Enterprise Edition.
Korzystanie z technologii Java Persistence API. Uzycie
frameworka Hibernate do mapowania obiektowo
relacyjnego w srodowisku Spring Boot.

Metody dydaktyczne

1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przykladowych rozwigzan problemow.

3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Ramy

QOdniesienie do Odniesienie do

Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia si¢
kierunku wg Polskiej Ramy
Kwalifikacji
WO01.Podstawowe zasady komunikacji z relacyjnymi
bazami danych przy uzyciu technologii JDBC
oraz ich role w warstwie dost¢pu do danych. K_W02
WIEDZA WO02.Istote niedopasowania paradygmatow K W06
. . . . - P6S WG
— absolwent zna i obiektowego i relacyjnego oraz metody K W14 — .
. . . _ P6S WG INZ
rozumie: rozwigzywania tego problemu poprzez techniki K W20 - =
mapowania obiektowo-relacyjnego (ORM), w
tym za pomocg Hibernate.
WO03. Architekturg i mechanizmy dzialania Hibernate
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oraz sposob integracji tego frameworka ze
srodowiskiem Spring Boot w celu uproszczenia
tworzenia aplikacji biznesowych i webowych.

WO04.Rol¢ modeli dziedziny oraz metadanych w

procesie mapowania obiektow domenowych na
struktury relacyjne, a takze znaczenie
poprawnego odwzorowania ich w modelu
bazodanowym.

WO05.Réznorodne strategie mapowania typow

wartosci, dziedziczenia, kolekcji i asocjacji
pomiedzy encjami, umozliwiajace efektywna i
elastyczng implementacj¢ warstwy dostepu do
danych w aplikacjach Java Enterprise.

UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

uol1.

uo02.

U03.

uo4.

Uo0s.

Zaimplementowa¢ warstwe dostepu do danych w
aplikacji Java EE z wykorzystaniem JPA i
Hibernate, uwzglgdniajac rozne strategie
mapowania obiektowo-relacyjnego.
Skonfigurowac i zintegrowaé¢ Hibernate ze
Spring Boot, w tym przygotowac pliki
konfiguracyjne, dostosowac ustawienia
polaczenia z bazg danych oraz poprawnie
odwzorowac encje na tabele.

Dokona¢ oceny wydajnosci i jako§ci mapowania
obiektowo-relacyjnego, porownac roézne strategie
mapowania dziedziczenia oraz asocjacji
pomigdzy encjami i wybra¢ optymalne
rozwigzania.

Zastosowac techniki modelowania (np. UML) do
reprezentacji klas domeny, metadanych oraz
zalezno$ci pomiedzy encjami, co utatwia
planowanie i rozbudowe warstwy dostepu do
danych.

Wprowadza¢ usprawnienia do istniejagcych
rozwigzan projektowych w zakresie mapowania
obiektowo-relacyjnego, optymalizujac kod i
konfiguracje pod katem wydajnoscei,
skalowalno$ci i tatwosci utrzymania.

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U08
K Ull
K Ul5
K _U17
K _U22

P6S_UW
P6S_UW_INZ
P6S UO
P6S_KK
P6S_UK

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotoéw do

KO1.
KO02.

KO03.

Pracy w zespole, przyjmujac w nim rozne role.

Krytycznej oceny mozliwosci urzadzen
oprogramowania i systemow dostepnych na
rynku IT.

Ciaglego samoksztalcenia si¢ w celu
dostosowywania si¢ do dynamicznie
zmieniajacych si¢ technologii.

K_K04
K_KO05
K_KO06

P6S_UO
P6S_KR
P6S_KK

Lp.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Forma zaje¢¢ — laboratorium
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1 Technologia JDBC. 2

2 Niedopasowanie paradygmatoéw obiektowego i relacyjnego. 2

3 Architektura Hibernate. 2

4 Framework Spring Boot. 2

5 Modele dziedziny i metadane. 2

6 Mapowanie typow wartosci i klas utrwalania. 2

7 Mapowanie dla dziedziczenia. 2

8 Mapowanie dla kolekcji. 2

9 Mapowanie asocjacji pomiedzy encjami. 2
Forma i warunki zaliczenia Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obronal
przedmiotu projektow.

Nr efektu uczenia si¢

Metody weryfikacji efektow z sylabusa
uczenia sie Ocena projektow i czastkowych prezentacji. WOl_WOS’II(J(%l -U05, Ko1-
Literatura podstawowa 1. C. Bauer, G. King, G. Gregory, Java Persistence.

Programowanie aplikacji bazodanowych w
Hibernate, Helion, Gliwice 2016.

Literatura uzupelniajaca 1. C.Bauer, G. King, Hibernate w akcji, Helion,
Gliwice 2007.

2. F. Gutierrez, Wprowadzenie do Spring Framework
dla programistow Java, Helion, Gliwice 2015.

3. C. Walls, Spring w akcji, Helion, Gliwice 2015.

Naktad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajec 9
Studiowanie literatury 9
Udzial w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 22
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2




